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// initial period of the blink is 1 second

byte dimmerValue = 100; // in 10 ms

// add one Switch Multilevel channel

ZUNO_SETUP_CHANNELS(ZUNO_SWITCH_MULTILEVEL(getter, setter));

// this function runs once, when you press reset

// or power the board

void setup() {

  // set digital pin 13 (built-in LED) as an output.

  pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);

}

// this function loops consecutively forever

void loop() {

  digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); // turn the LED on

  delay(dimmerValue * 10);  // wait for timeout

  digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); // turn the LED off

  delay(dimmerValue * 10);  // wait for timeout

}

// callback function that runs

// when a new value comes from Z-Wave Network

// this is a setter referenced in channel creation

void setter(byte newValue) {

  // save new value in a variable

  dimmerValue = newValue;

}

// callback function that runs when asked for the

// current blink rate from Z-Wave Network

// this is a getter referenced in channel creation

byte getter(void) {

  // return previously saved value

  return dimmerValue;

}

Blink пример кода
Ŕесколько шаŪов� žтоŨы Ŷоųоžь ваų наžать�

�� ŗасŶакźйте вашź =�8QR �

�� Подклƅžите Ŷлатź Ŷо 86% к коųŶьƅтерź

�� ŚŨедитесь� žто светодиод ųиŪает� в Ŷлатź źŭе заŪрźŭен деųонстраŽионный скетž %OLQN

�� ŕткройте Ŷользовательский интерŻейс вашеŪо =�:DYH контроллера

�� ŎаŶźстите ŶроŽедźрź доŨавления źстройств

�� ŞтоŨы доŨавить или źдалить =�8QR � наŭųите сервиснźƅ кноŶкź � раза Ŷодряд

�� Śстройство долŭно доŨавиться в сеть =�:DYH

�� Проверьте раŨотź скетžа Ȟ Ŷри Ŷереųеƀении Ŷолзźнка ųеняется Ŷериод ųиŪания светодиода

�� Поздравляеų� ваша =�8QR � раŨотает�

Спасибо, что приобрели Z-Uno 2!

=�:DYH Ŷередатžик 6LOLFRQ /DEV =*0���6

ŋальность œин� �� ų в Ŷоųеƀении в Ŷряųой видиųости
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�� ŎаŪрźзить Ŷоследнƅƅ версиƅ $UGXLQR ,'( 
https://www.arduino.cc/en/software

�� ŋля źстановки Ŷакета =�8QR � для $UGXLQR 
,'( и драйвера =�8QR � для вашеŪо 
коųŶьƅтера следźйте инстрźкŽии с сайта 
https://z-uno.z-wave.me/arduino-install 

�� ŕŨновите вашź Ŷлатź =�8QR � до Ŷоследней версии� исŶользźя Ŷźнкт ųенƅ mŎаŶисать 
заŪрźзžик}

�� œноŭество Ŷриųеров ųоŭно найти на сайте https://z-uno.z-wave.me/examples/
�� ŕткройте для сеŨя новый ųир на сайте https://z-uno.z-wave.me/getting-started/
�� Создавайте соŨственные źстройства� совųестиųые с Ũолее žеų ���� =�:DYH źстройстваųи�

�� ŎаŪрźзить Ŷоследнƅƅ версиƅ 96 &RGH 
https://code.visualstudio.com/download

�� ŋля źстановки Ŷакета =�8QR � для 96 
&RGH и драйвера =�8QR � для вашеŪо 
коųŶьƅтера следźйте инстрźкŽии с сайта 
https://z-uno.z-wave.me/vs-code-install

Начните писать скетч
в Arduino IDE в VS Code


