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ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛЬ  № 1  ,  СОГНИТ Е  ПО
ПУНКТИРНЫМ  ЛИНИЯМ ,  ЗАКР ЕПИТ Е  НА
МАГНИТНОМ  ЖЕЗЛЕ  С  ПОМОЩЬЮ  СКОТЧА .

 
ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛИ  № 2  И  С  ПОМОЩЬЮ  СКР ЕПОК
НАДЕНЬ Т Е  НА  ФИШКИ ,  Е СЛИ  У  ВАС  МАГНИТНЫЕ
ФИШКИ ,  ТО  МОЖНО  ПРОСТО  ПРИКЛЕИТЬ
КАР ТИНКИ  НА  ДВУС ТОРОННИЙ  СКОТЧ  ИЛИ  НА
КЛЕЙ .

 
 
 
 

ИГРА  1 .  ОТСОР ТИРУЙТ Е  ФИШКИ  ПО  ЦВЕ ТАМ .

НАБОР  "ЛЯГУШКА "

ДЕ ТАЛЬ  № 1 ДЕ ТАЛИ  № 2

ИГРА  2 .  ПОЙМАЙТ Е  ЖЕЗЛОМ -ЛЯ ГУШКОЙ  ВС ЕХ
ЖЕЛТЫХ  МУХ  ,  ЗА Т ЕМ  ТОЛЬКО  КРАСНЫХ ,  ДАЛЕ Е  -

З ЕЛ ЕНЫХ  И  Т .Д .

ИГРА  3 .  ПОЛОЖИТЕ  ФИШКИ  В  ПЕСОК /МАНКУ /

ЦВЕ ТНОЙ  РИС  И  ПОПРОБУЙТ Е  ВЫЛОВИТЬ  ИХ  С
ПОМОЩЬЮ  ЖЕЗЛА .



ИГРА  4 .  "ЗАПЛАТКИ "

С  ПОМОЩЬЮ  ФИШЕК  ПОДХОДЯЩЕГО
ЦВЕ ТА  ЗАКРОЙТ Е  НА

КАР ТИНКЕ  "ПРОБ ЕЛЫ " .



КАР ТОЧКИ  К  НАБОРУ
"ЛЯ ГУШКА "

ЛЯ ГУШКА МУХА

ЛЯ ГУШКА  -

З ЕМНОВОДНОЕ
ЖИВОТНОЕ .  ЖИВЕ Т
НА  СУШЕ  И  В  ВОДЕ .

Т ЕЛО  ПОКРЫТО
МЯГКОЙ  ВЛАЖНОЙ

КОЖЕЙ .

МУХА  -

Б Е СПОЗВОНОЧНОЕ
ЧЛЕНИСТОНОГОЕ

НАС ЕКОМОЕ .  НА  Е Ё
ЛАПКАХ  Е С Т Ь

КЛ ЕЙКИЕ
ПОДУШЕЧКИ ,  А

ГЛАЗА  ВИДЯТ  С РАЗУ
ВО  МНОГИХ

НАПРАВЛЕНИЯХ .

ЗА ГАДКИ

НЕ  ПТИЦА ,  А
ЛЕ ТА Е Т ,С  ХОБОТОМ ,  А
НЕ  СЛОН ,НИКТО  НЕ

ПРИРУЧА Е Т ,А  НА  НАС
САМА  САДИТСЯ .

З ЕЛ ЕН ЕНЬКИЙ
ЛИСТОЧЕК  СКАКАЛ
МЕЖ  БУРЫХ  КОЧЕК .

ПОКВАКАЛ  В  Т ЕПЛОЙ
ЛУЖЕ  И  МУХУ  СЪ ЕЛ

НА  УЖИН !

МУХАЛЯ ГУШКА



ИГРА  3 .  ПОЛОЖИТЕ  ФИШКИ  В  ПЕСОК /МАНКУ /

ЦВЕ ТНОЙ  РИС  И  ПОПРОБУЙТ Е  ВЫЛОВИТЬ  ИХ  С
ПОМОЩЬЮ  ЖЕЗЛА .

ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛЬ  № 1  ,  СОГНИТ Е  ПО
ПУНКТИРНЫМ  ЛИНИЯМ ,  ЗАКР ЕПИТ Е  НА
МАГНИТНОМ  ЖЕЗЛЕ  С  ПОМОЩЬЮ  СКОТЧА .

 
ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛИ  № 2  И  С  ПОМОЩЬЮ  СКР ЕПОК
НАДЕНЬ Т Е  НА  ФИШКИ ,  Е СЛИ  У  ВАС  МАГНИТНЫЕ
ФИШКИ ,  ТО  МОЖНО  ПРОСТО  ПРИКЛЕИТЬ
КАР ТИНКИ  НА  ДВУС ТОРОННИЙ  СКОТЧ  ИЛИ  НА
КЛЕЙ .

ИГРА  2 .  ПОЙМАЙТ Е  ЖЕЗЛОМ -СОБАЧКОЙ  ВС Е
ЖЕЛТЫЕ  КОС ТОЧКИ  ,  ЗА Т ЕМ  ТОЛЬКО  КРАСНЫЕ ,

ДАЛЕ Е  -  З ЕЛ ЕНЫЕ  И  Т .Д .

ИГРА  1 .  ОТСОР ТИРУЙТ Е  ФИШКИ  ПО  ЦВЕ ТАМ .

НАБОР  "СОБАКА "

ДЕ ТАЛЬ  № 1 ДЕ ТАЛИ  № 2



ИГРА  4 .  "ЦИФРОВАЯ  МОЗАИКА "

РАЗР ЕЖЬТ Е  КАР ТИНКУ  НА  ПОЛОСЫ ,

ПЕР ЕМЕШАЙТ Е  ИХ  И  ДАЙТ Е  МАЛЫШУ  СОБРА Т Ь
КАР ТИНКУ .

1 2 3 4 5 6



КАР ТОЧКИ  К  НАБОРУ
"СОБАКА "

СОБАКА ЩЕНОК

СОБАКА  -

МЛЕКОПИТАЮЩЕЕ
С ЕМЕЙСТВА

ВОЛЧЬИХ .  СОБАКА  -

САМЫЙ  В Е РНЫЙ  И
ПР ЕДАННЫЙ  ДРУ Г

Ч ЕЛОВ ЕКА .  У  СОБАК
ХОРОШИЙ  НЮХ ,

ОНИ  МОГУТ  НАЙТИ
ПР ЕДМЕТ  ПО

ЗАПАХУ .

ЩЕНОК  -  ДЕ Т ЁНЫШ
СОБАКИ .  ЩЕНКИ

ОЧЕНЬ  ИГРИВЫЕ  И
ЗАБАВНЫЕ .  ИХ

КОРМЯТ
СП ЕЦИАЛЬНЫМ
КОРМОМ ,  ЧТОБЫ

ОНИ  РОСЛИ
СИЛЬНЫМИ  И

КР ЕПКИМИ ,  А  ЕЩЁ
ОНИ  ЛЮБЯТ  Г РЫЗТЬ

КОС ТОЧКИ .

ЗА ГАДКИ

ОЧЕНЬ  МИЛЫЙ  ОН
МАЛЫШ ,

И  СОВС ЕМ  ОН  НЕ
ГЛУПЫШ .

ЛЮБИТ  МЯЧИК ,

ПОВОДОК ,

ДОГАДАЛИСЬ  К ТО ? . . .

У  МЕНЯ  ОТЛИЧНЫЙ
СЛУХ ,УМНЫЙ

ВЗ ГЛЯД  И  ТОНКИЙ
НЮХ .С РАЗУ  ЛЕЗУ  С

КОШКОЙ  В
ДРАКУ ,ПОТОМУ  ЧТО

Я  . . .

ЩЕНОКСОБАКА



ИГРА  3 .  ПОЛОЖИТЕ  ФИШКИ  В  ПЕСОК /МАНКУ /

ЦВЕ ТНОЙ  РИС  И  ПОПРОБУЙТ Е  ВЫЛОВИТЬ  ИХ  С
ПОМОЩЬЮ  ЖЕЗЛА .

ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛЬ  № 1  ,  СОГНИТ Е  ПО
ПУНКТИРНЫМ  ЛИНИЯМ ,  ЗАКР ЕПИТ Е  НА
МАГНИТНОМ  ЖЕЗЛЕ  С  ПОМОЩЬЮ  СКОТЧА .

 
ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛИ  № 2  И  С  ПОМОЩЬЮ  СКР ЕПОК
НАДЕНЬ Т Е  НА  ФИШКИ ,  Е СЛИ  У  ВАС  МАГНИТНЫЕ
ФИШКИ ,  ТО  МОЖНО  ПРОСТО  ПРИКЛЕИТЬ
КАР ТИНКИ  НА  ДВУС ТОРОННИЙ  СКОТЧ  ИЛИ  НА
КЛЕЙ .

ИГРА  2 .  ПОЙМАЙТ Е  ЖЕЗЛОМ -КОШКОЙ  ВС ЕХ
ЖЕЛТЫХ  РЫБОК  ,  ЗА Т ЕМ  ТОЛЬКО  КРАСНЫХ ,

ДАЛЕ Е  -  З ЕЛ ЕНЫХ  И  Т .Д .

ИГРА  1 .  ОТСОР ТИРУЙТ Е  ФИШКИ  ПО  ЦВЕ ТАМ .

НАБОР  "КОШКА "

ДЕ ТАЛЬ  № 1 ДЕ ТАЛИ  № 2



ИГРА  4 .  "ЗАПЛАТКИ "

С  ПОМОЩЬЮ  ФИШЕК  ПОДХОДЯЩЕГО
ЦВЕ ТА  ЗАКРОЙТ Е  НА

КАР ТИНКЕ  "ПРОБ ЕЛЫ " .



КАР ТОЧКИ  К  НАБОРУ
"КОШКА "

КОШКА РЫБА

КОШКА  -

МЛЕКОПИТАЮЩЕЕ
С ЕМЕЙСТВА
КОШАЧЬИХ .

ХИЩНИК ,  ОХОТИТСЯ
НА  МЫШЕЙ  И  ПТИЦ .

ЛЮБИТ  РЫБУ ,

МОЛОКО  И
СМЕТАНУ .  ХОРОШО
ВИДИТ  В  Т ЕМНОТ Е .

РЫБА  -  ВОДНОЕ
ЖИВОТНОЕ ,  Т ЕЛО
ПОКРЫТО  ЧЕШУЕЙ .

ПЕР ЕДВИГАЮТСЯ  С
ПОМОЩЬЮ

ПЛАВНИКОВ ,  ДЫШАТ
С  ПОМОЩЬЮ  ЖАБР .

ЗА ГАДКИ

НЕ  ПТИЦА ,  А
ЛЕ ТА Е Т ,С  ХОБОТОМ ,  А
НЕ  СЛОН ,НИКТО  НЕ

ПРИРУЧА Е Т ,А  НА  НАС
САМА  САДИТСЯ .

У  ПОРОГА  ПЛАЧЕ Т ,

КОГОТКИ  ПРЯЧ Е Т ,

ТИХО  В  КОМНАТУ
ВОЙДЁ Т ,

ЗАМУРЛЫЧЕ Т ,

ЗАПОЁ Т .

РЫБАКОШКА



ИГРА  3 .  ПОЛОЖИТЕ  ФИШКИ  В  ПЕСОК /МАНКУ /

ЦВЕ ТНОЙ  РИС  И  ПОПРОБУЙТ Е  ВЫЛОВИТЬ  ИХ  С
ПОМОЩЬЮ  ЖЕЗЛА .

ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛЬ  № 1  ,  СОГНИТ Е  ПО
ПУНКТИРНЫМ  ЛИНИЯМ ,  ЗАКР ЕПИТ Е  НА
МАГНИТНОМ  ЖЕЗЛЕ  С  ПОМОЩЬЮ  СКОТЧА .

 
ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛИ  № 2  И  С  ПОМОЩЬЮ  СКР ЕПОК
НАДЕНЬ Т Е  НА  ФИШКИ ,  Е СЛИ  У  ВАС  МАГНИТНЫЕ
ФИШКИ ,  ТО  МОЖНО  ПРОСТО  ПРИКЛЕИТЬ
КАР ТИНКИ  НА  ДВУС ТОРОННИЙ  СКОТЧ  ИЛИ  НА
КЛЕЙ .

ИГРА  2 .  ПОЙМАЙТ Е  ЖЕЗЛОМ -КУРОЧКОЙ  ВС ЕХ
ЦЫПЛЯТ  (ПОСЧИТАЙТ Е  ИХ ) .  А  Т ЕП Е Р Ь  ПОЙМАЙТ Е
ФИШКИ  ТОЛЬКО  С  1  ЯИЧКОМ  НА  КАР ТИНКЕ .

Т ЕП Е Р Ь  -  С  ДВУМЯ ,  ЗА Т ЕМ  -  С  Т Р ЕМЯ .  СКОЛЬКО
ВС Е ГО  ЯИЧЕК  ВЫ  ПОЙМАЛИ ?

ИГРА  1 .  ОТСОР ТИРУЙТ Е  ФИШКИ  ПО  ЦВЕ ТАМ .

НАБОР  "КУРИЦА "

ДЕ ТАЛЬ  № 1 ДЕ ТАЛИ  № 2



ИГРА  4 .  "ЦИФРОВАЯ  МОЗАИКА "

РАЗР ЕЖЬТ Е  КАР ТИНКУ  НА  ПОЛОСЫ ,

ПЕР ЕМЕШАЙТ Е  ИХ  И  ДАЙТ Е  МАЛЫШУ  СОБРА Т Ь
КАР ТИНКУ .

1 2 3 4 5 6



КАР ТОЧКИ  К  НАБОРУ
"КУРИЦА "

КУРИЦА ЦЫПЛЕНОК

КУРИЦА  -

ДОМАШНЕ Е
ЖИВОТНОЕ .  Т ЕЛО
КУРИЦЫ  ПОКРЫТО

ПЕРЬЯМИ ,А
Г Р Е Б ЕШОК  НА

ГОЛОВЕ  ОГНЕННО
КРАСНЫЙ .  КУРИЦЫ
ПЛОХО  ЛЕ ТАЮТ .

КУРИЦЫ  НЕСУ Т
ЯЙЦА .

ЦЫПЛЕНОК
ВЫЛУПЛЯ Е Т СЯ  ИЗ

ЯЙЦА  НА  2 0 - 2 1  ДЕНЬ
НАСИЖИВАНИЯ .

ПОЯВЛЯ Е Т СЯ  НА
СВ Е Т  В  ЖЕЛТОЙ

ПУШИСТОЙ  ШУБКЕ .

ОНИ  С РАЗУ  ВС ТАЮТ
НА  НОЖКИ  И  Б Е Г У Т

ЗА  МАМОЙ .

ЗА ГАДКИ

В Е С Ь  Я  ЗОЛОТИСТЫЙ ,

МЯГКИЙ  И  ПУШИСТЫЙ .

Я  У  КУРИЦЫ  –

Р Е Б ЁНОК ,  А  ЗОВУ Т
МЕНЯ…

З Ё РНЫШКИ  ОНА
КЛЮЁТ .  ЯЙЦА

ВКУСНЫЕ  НЕС Ё Т .

СЛЫШНО  НА  ВСЮ
УЛИЦУ  КАК
КУДАХЧЕ Т…

ЦЫПЛЕНОККУРИЦА



ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛЬ  № 1  ,  СОГНИТ Е  ПО
ПУНКТИРНЫМ  ЛИНИЯМ ,  ЗАКР ЕПИТ Е  НА
МАГНИТНОМ  ЖЕЗЛЕ  С  ПОМОЩЬЮ  СКОТЧА .

 
ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛИ  № 2  И  С  ПОМОЩЬЮ  СКР ЕПОК
НАДЕНЬ Т Е  НА  ФИШКИ ,  Е СЛИ  У  ВАС  МАГНИТНЫЕ
ФИШКИ ,  ТО  МОЖНО  ПРОСТО  ПРИКЛЕИТЬ
КАР ТИНКИ  НА  ДВУС ТОРОННИЙ  СКОТЧ  ИЛИ  НА
КЛЕЙ .

ИГРА  2 .  ПОЙМАЙТ Е  НА  ЖЕЗЛ -ДЕР ЕВО  ВС Е
ЖЕЛТЫЕ  ЯБЛОЧКИ ,  ЗА Т ЕМ  ТОЛЬКО  КРАСНЫЕ ,

ДАЛЕ Е  -  З ЕЛ ЕНЫЕ  И  Т .Д .

ИГРА  1 .  ОТСОР ТИРУЙТ Е  ФИШКИ  ПО  ЦВЕ ТАМ .

НАБОР  "ЯБЛОНЯ "

ДЕ ТАЛЬ  № 1 ДЕ ТАЛИ  № 2



АППЛИКАЦИЯ
УКРАСЬ Т Е  ВАШУ  ЯБЛОНЮ  ЯБЛОЧКАМИ

КРАСНОГО ,  ЖЕЛТОГО  И  З ЕЛ ЕНОГО  ЦВЕ ТА .

ИСПОЛЬЗУЙТ Е  ДЛЯ  Э ТОГО  ЦВЕ ТНЫЕ  ФИШКИ .



КАР ТОЧКИ  К  НАБОРУ
"ЯБЛОНЯ "

ЯБЛОНЯ ЯБЛОКО

ЯБЛОНЯ  -  ОДНО  ИЗ
САМЫХ

РАСПРОС Т РАНЕННЫ
Х  ПЛОДОВЫХ

ДЕР ЕВЬ ЕВ  НА  ВС ЕМ
ЗЕМНОМ  ШАРЕ .  В

ВЫСОТУ
ДОСТИГАЮТ  ДО  6 - 1 0

МЕТРОВ .

ЯБЛОКО  -  КРУ ГЛЫЙ
СОЧНЫЙ  ПЛОД ,

РАС Т Ё Т  НА  ДЕР ЕВ Е
(ЯБЛОНЕ ) .  ЯБЛОКИ
БЫВАЮТ  ЖЕЛТЫЕ ,

КРАСНЫЕ ,  З ЕЛ ЕНЫЕ .

КАКИЕ  БОЛЬШЕ
ВС Е ГО  ЛЮБИШЬ  ТЫ ?

ЗА ГАДКИ

КРУ ГЛОЕ ,  РУМЯНОЕ ,  Я
РАС ТУ  НА

В Е ТК Е .  ЛЮБЯТ  МЕНЯ
ВЗРОСЛЫЕ ,  И

МАЛЕНЬКИЕ  ДЕ ТКИ

С ТОИТ  ЧУДО -

ДЕР ЕВО ,НА  ДЕР ЕВ Е  –

МЯЧИКИ :ЛЕ ТОМ  –

З ЕЛ ЕНЫЕ ,ОСЕНЬЮ  –

РУМЯНЫЕ .

ЯБЛОКОЯБЛОНЯ



ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛЬ  № 1  ,  СОГНИТ Е  ПО
ПУНКТИРНЫМ  ЛИНИЯМ ,  ЗАКР ЕПИТ Е  НА
МАГНИТНОМ  ЖЕЗЛЕ  С  ПОМОЩЬЮ  СКОТЧА .

 
ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛИ  № 2  И  С  ПОМОЩЬЮ  СКР ЕПОК
НАДЕНЬ Т Е  НА  ФИШКИ ,  Е СЛИ  У  ВАС  МАГНИТНЫЕ
ФИШКИ ,  ТО  МОЖНО  ПРОСТО  ПРИКЛЕИТЬ
КАР ТИНКИ  НА  ДВУС ТОРОННИЙ  СКОТЧ  ИЛИ  НА
КЛЕЙ .

ИГРА  2 .  ВНАЧАЛЕ  "НАПОЛНИТ Е "  ПОЖАРНУЮ
МАШИНУ  -  ВОДОЙ  (ПОЙМАЙТ Е  ЖЕЗЛОМ  С
ИЗОБРАЖЕНИЕМ  ПОЖАРНОЙ  МАШИНЫ  -

КАПЕЛЬКИ  ВОДЫ ,  ЗА Т ЕМ  ОТКР ЕПИТ Е  ИХ  ОТ
ЖЕЗЛА ) ,  ДАЛЕ Е  "ПОТУШИТЕ "  ПОЖАР  (ЖЕЗЛОМ  С
ПОЖАРНИКОМ  ПОЙМАЙТ Е  ОГОНЬ ) .

ИГРА  1 .  ОТСОР ТИРУЙТ Е  ФИШКИ  ПО  ЦВЕ ТАМ .

НАБОР  "ПОЖАРНЫЙ "

ДЕ ТАЛЬ  № 1 ДЕ ТАЛИ  № 2



ИГРА  3 .  " Т УШИМ  ПОЖАР "

ПОЛОЖИТЕ  ФИШКИ  С  ОГНЕМ  НА  КАР ТИНКУ  И
ПОПРОСИТ Е  МАЛЫША  "ПОТУШИТЬ "  ПОЖАР  С
ПОМОЩЬЮ  ЖЕЗЛА  (ПОЙМАТЬ  ВС Е  ФИШКИ  С

ПОМОЩЬЮ  МАГНИТА )



КАР ТОЧКИ  К  НАБОРУ
"ПОЖАРНЫЙ "

ПОЖАРНЫЙ ПОЖАРНАЯ
МАШИНА

ПОЖАРНЫЙ .  Э ТО
ОДНА  ИЗ  САМЫХ

ОПАСНЫХ
ПРОФЕССИЙ .

ПОЖАРНЫЕ
ПОМОГАЮТ  Т УШИТЬ
ПОЖАР !  ПОЖАРНЫЕ

ДОЛЖНЫ  БЫТЬ
ЗДОРОВЫМИ ,

ЛОВКИМИ ,

СИЛЬНЫМИ  И
ВЫНОСЛИВЫМИ .

ПОЖАРНЫЕ  МАШИНЫ
СНАБЖЕНЫ

ЦИСТ Е РНОЙ  С  ВОДОЙ ,

БАКОМ  СО
СПЕЦИАЛЬНОЙ

ПЕНОЙ ,  ДЛИННЫМИ
ШЛАНГАМ ,  СКЛАДНОЙ
ЛЕС ТНИЦЕЙ .  ЕЩЁ  У

ПОЖАРНОЙ  МАШИНЫ
ЕС Т Ь  СИР ЕНА .

ЗА ГАДКИ

ЧТО  ЗА  КРАСНАЯ
МАШИНА

НА  ПОЖАР  В Е З Ё Т
ЛЮДЕЙ ?

ОГОНЕК  МИГА Е Т  СИНИЙ
И  СИР ЕНА  ВС Ё  СИЛЬНЕЙ .

В  ОГОНЬ  ИДЁ Т  ОН
СМЕЛО ,ОН  С
ПЛАМЕНЕМ

ЗНАКОМ , ЕМУ  НЕ
НАДОЕЛО  РАБОТА Т Ь

С  ОГОНЬКОМ .

ПОЖАРНАЯ
МАШИНА

ПОЖАРНЫЙ



ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛЬ  № 1  ,  СОГНИТ Е  ПО
ПУНКТИРНЫМ  ЛИНИЯМ ,  ЗАКР ЕПИТ Е  НА
МАГНИТНОМ  ЖЕЗЛЕ  С  ПОМОЩЬЮ  СКОТЧА .

 
ВЫРЕЖЬТ Е  ДЕ ТАЛИ  № 2  И  С  ПОМОЩЬЮ  СКР ЕПОК
НАДЕНЬ Т Е  НА  ФИШКИ ,  Е СЛИ  У  ВАС  МАГНИТНЫЕ
ФИШКИ ,  ТО  МОЖНО  ПРОСТО  ПРИКЛЕИТЬ
КАР ТИНКИ  НА  ДВУС ТОРОННИЙ  СКОТЧ  ИЛИ  НА
КЛЕЙ .

ИГРА  2 .  ПОЛОЖИТЕ  НАРУЧНИКИ  И  ПИСТОЛЕ ТЫ  В
МАШИНУ  ,  ОНИ  ВАМ  ПРИГОДЯТСЯ  НА  ЗАДАНИИ !

(ПОЙМАЙТ Е  ЖЕЗЛОМ  С  ИЗОБРАЖЕНИЕМ
ПОЛИЦЕЙСКОЙ  МАШИНЫ  -  СИНИЕ  И  З ЕЛ ЕНЫЕ
ФИШКИ ,  ЗА Т ЕМ  ОТКР ЕПИТ Е  ИХ  ОТ  ЖЕЗЛА ) ,

ДАЛЕ Е  "ПОЙМАЙТ Е "  ВОРИШЕК  (ЖЕЗЛОМ  С
ПОЛИЦЕЙСКИМ  СХВА ТИТ Е  БАНДИТОВ ) .

НАБОР  "ПОЛИЦЕЙСКИЙ "

ИГРА  1 .  ОТСОР ТИРУЙТ Е  ФИШКИ  ПО  ЦВЕ ТАМ .

ДЕ ТАЛЬ  № 1 ДЕ ТАЛИ  № 2



ПОЛОЖИТЕ  ФИШКИ  С  ВОРИШКАМИ  НА
КАР ТИНКУ  С  БАНКОМ  И  ПОПРОСИТ Е  МАЛЫША

ПОЙМАТЬ  ИХ  С  ПОМОЩЬЮ  ЖЕЗЛА .

ИГРА  3 .  "ЛОВИМ  ВОРИШЕК "



КАР ТОЧКИ  К  НАБОРУ
"ПОЛИЦЕЙСКИЙ "

ПОЛИЦЕЙСКИЙ ПОЛИЦЕЙСКАЯ
МАШИНА

РАБОТА
ПОЛИЦЕЙСКОГО  —

КРАЙНЕ  Т РУДНАЯ  И
ОПАСНАЯ ,  НАДО  БЫТЬ

ВС Е ГДА  НАЧЕКУ .

СОТРУДНИКИ
ПОЛИЦИИ  ДОЛЖНЫ
БЫТЬ  УМНЫМИ  И
СПРАВ ЕДЛИВЫМИ ,

ЧТОБЫ  НЕ  НАКАЗА ТЬ
Н ЕВИНОВНЫХ ,  И  ,

КОНЕЧНО ,  СИЛЬНЫМИ
И  СМЕЛЫМИ .

ПОЛИЦЕЙСКАЯ  МАШИНА
ИСПОЛЬЗУ Е Т СЯ  ДЛЯ
ПАТРУЛИРОВАНИЯ
ДОРОГ ,  ПОИМКИ
ПР ЕС ТУПНИКОВ .

МАШИНА  ОБОРУДОВАНА
МОЩНЫМ  ДВИГА Т ЕЛ ЕМ ,

ПОЗВОЛЯЮЩИМ
РАЗВИВАТЬ  ХОРОШУЮ
СКОРОСТЬ ,  ЧТО  ТАК
ВАЖНО  ПРИ  ПОГОНЕ .

ЗА ГАДКИ

НА  СПИНЕ  МОЕЙ
МИГАЛКА :С РАЗУ  ВИДНО
–  Я  СП ЕШУ .ВО  ДВОРАХ ,

ПОДЪЕЗДАХ ,  ПАРКАХ  Я
ПОРЯДОК  НАВОЖУ .ВС ЕХ
БАНДИТОВ  НАКАЖУ :  ЗА

Р ЕШЁТКУ  ПОСАЖУ .

К ТО  НА  С Т РАЖЕ
ДНЕМ  И  НОЧЬЮ
ЛОВИТ  Т Е Х ,  К ТО

Г РАБИТЬ  ХОЧЕ Т ?С
ПИСТОЛЕ ТОМ  К ТО  В

РУК Е ,С  В Е РНЫМ
ПСОМ  НА  ПОВОДКЕ ?

ПОЛИЦЕЙСКАЯ
МАШИНА

ПОЛИЦЕЙСКИЙ


