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0 Это Рейнджер. 
Он готов веселым играм и приключениям. А ты? 
 
Приступим! 
Зелёный мячик – его самая любимая игрушка во всем 
мире. 

1 Каждое утро, едва успев проснуться, Рейнджер бежит  за своим 
любимым мячиком, чтобы как следует погонять его по двору. «Аф! 
Аф!» 
Используй команду ВПЕРЕД, чтобы помочь Рейнджеру найти его 
мячик. Получилось? 
(Выполни программу и читай дальше) 
Но едва Рейнджер добежал до мячика, он вдруг почувствовал, что 
его животик громко заурчал. 

2 -Ой, ой, ой, - подумал Рейнджер. -Кажется, пора 
завтракать. Дружище Зип уже наверняка проснулся! 
Используй команду ВПЕРЕД и команду НАПРАВО, чтобы 
помочь Рейнджеру взять косточку на завтрак. 
Получилось? 
(Выполни программу и читай дальше) 
Рейнджер подхватила косточку и побежал к дому. 

3 Когда Рейнджер подбежал к домику Зипа, тот еще крепко спал. – 
Просыпайся, Зип! – позвал Рейнджер друга. – Я принес завтрак! Тут 
хватит на двоих. 
Запусти игровой режим, удерживая носик Рейнджера, пока не 
загорится кнопка на его спинке. Затем нажми ВПЕРЕД, чтобы 
покормить РобоПса. Получилось? 
(Выполни программу и читай дальше) 
Ням – ням! Хрум – хрум! После завтрака настало время для 
щенячьих игр! 

4 - Закрой глаза, - попросил Зип. 
Когда Рейнджер открыл глаза, Зипа нигде не было видно. 
- Я спрятался, - закричал Зип. – Попробуй, найди меня! 
 
Используйте команды ПОВОРОТ НАЛЕВО и ВПЕРЕД, 
ЧТОБЫ ПОМОЧЬ Рейнджеру найти Зипа 
(Выполни программу и читай дальше) 

5 Рейнджер услышал шелест листьев. Догадавшись, в чем дело, он 
побежал к большому дереву. 
- Я нашел тебя, - воскликнул Рейнджер, увидев Зипа. 
- Да, я тут, - засмеялся Зип в ответ. - Давай теперь сыграем в 
другую игру! 

6 Зип вскарабкался на высокую горку. 
- Когда я скажу «давай», ты подбежишь и поймаешь меня! 
- крикнул Зип - На старт, внимание…. Давай! Юююхуу 
 
Помоги Рейнджеру встретить Зипа, используя кнопки-
стрелки. Получилось? 
(Выполни программу и читай дальше) 
 
— Юху! Я быстрый, как ракета! - хохотал Зип. 

7 Накатавшись вдоволь, щенок сел передохнуть. Но усидеть на 
месте не смог. 
- Эй, Рейнджер! Посмотри, что это с моим хвостом? Он виляет из 
стороны в сторону! 
- Кажется, самое время для танцевальной вечеринки, - засмеялся 
Рейнджер. 
 
Запусти игровой режим. Затем нажми стрелку НАПРАВО, чтобы 
он начал танцевать и петь. 
(Выполни программу, отключи игровой режим) 

8 После игр в прятки, катания на горке и неожиданной 
танцевальной вечеринки друзья почувствовали, что очень 
устали.  
- Рейнджер, ты можешь отнести меня домой? –Зип зевал 
не переставая. 
Используй команду ВПЕРЕД и команду НАЗАД, чтобы 
помочь Рейнджеру отнести Зипа домой. Получилось? 
(Выполни программу и читай дальше) 
 

9 - Спасибо, Рейнджер! Ты настоящий друг», - прошептал Зип. – Мы 
ведь еще поиграем завтра, правда? 
- Обязательно, - улыбнулся Рейнджер. Помахав другу на прощание, 
он направился к себе домой. 
 
Используйте карточки с направлением движения, чтобы помочь 
Рейнджеру вернуться домой. 
(Выполни программу и читай дальше) 

10 Добравшись домой, Рейнджер хотел было лечь спать, 
но тут его внимание снова привлек любимый зеленый мяч. 
Рейнджер весь подобрался, оттолкнулся и прыгнул! Мячик 
улетел далеко – далеко, высоко-высоко. Ай да Рейнджер! 
Вот это бросок! 
Используйте карточки с направлением движения, чтобы 
помочь Рейнджеру подбросить его мячик 

11 Рейнджер поймал свой мячик, схватил его и покатил в сторону 
дома. 
Он бежал за мячиком и чувствовал, как ветер ласково гладит его 
шерстку. 

12 – Как это приятно, - думал Рейнджер, приближаясь к 
своему дому. – Кажется, я бы мог так бежать вечно. 
 

Рейнджер вернулся в свой домик. Несмотря на усталость, 
он обежал его и внимательно проверил, не было ли рядом 
посторонних в его отсутствие. 
 

Запрограммируй Рейнджера, чтобы он обошел свой 
домик. Получилось? 

13 Убедившись, что все в порядке, Рейнджер уютно устроился на 
своем любимом месте. Уже засыпая, он улыбнулся и подумал: 
- Интересно, какие приключения ждут меня завтра? 
 
Запусти игровой режим. Затем нажми 
стрелку НАЛЕВО, чтобы помочь Рейнджеру уснуть.  
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