
С помощью набора шаблонов дети будут развивать мелкую 
моторику, изучать фигуры, основы геометрии, создавать 
картинки. В набор включены основные геометрические фигуры, 
знакомые даже самым маленьким детям. 

В наборе  

 5 шаблонов (круг, треугольник, прямоугольник, квадрат и 
шестиугольник) 

 

Как играть 

Каждый шаблон имеет пять различных фигур, которые 
специально разработаны, чтобы показать множество способов 
представления формы. Например, шаблон треугольника имеет 
множество треугольников: прямоугольный треугольник, 
острый треугольник, равносторонний треугольник и т. д. 

Обратите внимание на надписи на каждом шаблоне букв от А 
до Е. Эти буквы служат ориентирами при работе над 
конкретными геометрическими навыками и изучении размера 
и отношений. 

Примеры игр 

 Нарисуйте фигуры на бумаге с помощью карандаша. 
Попробуйте комбинировать фигуры, чтобы из них 
получилась картинка. 

 Нарисуйте фигуры на картоне, а затем вырежьте их. 
Склейте эти фигуры вместе, чтобы создать уникальный 
дизайн или картинку. 

 
 

LER5440 

 

LER5440 Развивающая игрушка «Основы геометрии» 
(шаблоны для геометрических фигур, 5 элементов) 

  



 

Служба Заботы о Клиентах  

Наши специалисты с удовольствием расскажут 
Вам, как играть с уже приобретенной игрушкой. 
Мы поможем по максимуму раскрыть потенциал 
игры и ответим на все интересующие вопросы.  

Пишите:    help@LRinfo.ru 
Наш сайт: LRinfo.ru 

Стр. 2 

 Нарисуйте фигуры на бумаге и вырежьте их. Сделайте 
фигуру подвижной, прикрепив веревку к вырезанной 
фигуре, а затем привязав фигуры к вешалке. 

 Работайте над соотношениями размеров, определяя, 
сколько самых маленьких фигур на шаблоне может 
поместиться внутри одной крупной фигуры на шаблоне. 
Составьте диаграмму, чтобы показать результаты. 

 Сделайте книгу форм. Скрепите вместе шесть страниц 
бумаги. Сделайте титульный лист с надписью «Моя книга 
форм». На первой странице обведите несколько кругов и 
напишите «Круги» вверху страницы. Раскрасьте круги. 
Повторите этот процесс с другими фигурами в наборе 
шаблонов, прослеживая и называя каждую фигуру. 

 


